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第 3 课　AI 萌芽与人机博弈
初中人工智能通识课 · 教学设计（教案）　|　深蓝象棋 AI · AlphaGo 围棋革命
	教学主题
	AI 萌芽与人机博弈

	授课对象
	[bookmark: _GoBack]初中七、八年级学生

	课时
	1 课时（45 分钟）

	课程类别
	上学期 · 理论基础篇



一、教学目标
· 知识：了解人工智能的萌芽标志，认识'深蓝'和'AlphaGo'两次人机大战的经过与意义。
· 能力：能比较深蓝与 AlphaGo 的技术路线差异，培养分析与表达能力。
· 素养：感受人工智能从'算力取胜'到'自主学习'的飞跃，理解人机协同的价值。
二、教学重难点
教学重点：
· 深蓝战胜国际象棋世界冠军的里程碑意义
· AlphaGo 战胜围棋世界冠军的革命性突破
教学难点：
· 理解围棋为何比象棋更难被机器掌握，以及'深度学习'的核心思想
三、教学过程
	教学环节
	教学内容与师生活动

	情境导入（5分钟）
	教师展示两幅画面：1997 年深蓝对战卡斯帕罗夫、2016 年 AlphaGo 对战李世石。提问：'机器能下赢人类顶尖棋手吗？' 引导学生先猜测，再揭晓两次比赛的结果。

	新知探究（25分钟）
	先讲 AI 萌芽：1950 年图灵提出'图灵测试'——如果机器能让人分不清它是人还是机器，就说明它有了智能。再讲深蓝：1997 年 IBM 的深蓝以 3.5 比 2.5 战胜国际象棋世界冠军卡斯帕罗夫，靠的是超强'计算搜索'——每秒可算数亿步棋。接着讲 AlphaGo：2016 年以 4 比 1 战胜围棋世界冠军李世石。围棋的变化数量远超象棋，光靠'穷举'算不完，AlphaGo 靠的是'深度学习'——像人一样从大量棋谱中自己学习下棋策略。

	拓展提升（8分钟）
	对比两次大战的本质区别：深蓝是'算力碾压'，AlphaGo 是'自主学习'。提问：'AlphaGo 的哪些下法曾让人类棋手惊呼？'（如'神之一手'）引导学生体会 AI 也能有'创造性'。

	课堂小结（5分钟）
	用一句话串联：AI 萌芽（图灵测试）→ 算力取胜（深蓝）→ 自主学习（AlphaGo）。强调这是 AI 发展史上的重要里程碑。

	布置作业（2分钟）
	上网搜索一段 AlphaGo 对李世石的棋局视频片段，用两三句话写下你的感受。


四、教学反思
人机博弈故事性强，学生兴趣浓厚，是培养 AI 兴趣的绝佳素材。讲解时应突出'深蓝靠算力、AlphaGo 靠学习'的对比，为后续大模型课程做铺垫。可准备简短棋局视频，增强感染力。注意控制专业术语，用'穷举''学棋谱'等通俗说法。
淮安市东城开明中学 · 初中人工智能通识课
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